NBCA A 
LS, mu 
= Pote 
 AARRERISTORIOM Ñ 
di | 


GAME VIST 
- FA INTERNATIONAL 
— SOCCER 


y ar ps: 
Puro Ba Pi BARA PAYS | 


| 0ss? Es el nuevo juego 


es: ener. cal 28 para Mario $ 
omo Tetris. 


b ezas; an e 


, tu mente y 
-rompecabezas que 
¿y SUPER GAME BOY 


UNICO DIST 
PARA 


Mundo de Nintendo'A4 

No. 120A-13 Tel. 612 
Casa Grajales Galerias y Úl 
SuperLey Unicentro -S 
Radio Shack Av. Pepe 
Cafam Floresta y Exito N 


Unicentro:Casa Grajales y SuperLey 
Cacharrería La 14 Cosmocentro 
Cacharrería la 14 Calima 


SuperLey 
Sao 53 y Sao 93 


NY 
intendo 


En un número anterior, ya te había informado sobre la confirmación del 
próximo gran lanzamiento del NU6A4 y del fabuloso Mortal Kombat 3. 
Pero aún hay más, en una de las ferias de videojuegos más importantes 

de los Estados Unidos, que particularmente se preocupa del área de 
los "Arcades", llamada "ACME 95", tuvimos la primicia de ver las primeras: 
imágenes del impactante juego "Street Fighter - The Movie", el cual tiene 
la gran característica de haber reemplazado a los conocidos personajes 
"dibujados", de sus anteriores versiones, por los de carne y hueso, 
protagonistas del film "Street Fighter - La Ultima Batalla". Creo que este 
es el gran paso que necesitaba dar este juego, que tiempo atrás, marcó 
un hito en la historia del videojuego, dándole el auge y la innovación 
a los títulos de pelea. 
El Editor 
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Quería pedirles información sobre 
el lanzamiento de Mortal Kombat 
III, ya que he sabido está en los 
arcades. 


ALEX LEMBIJ 


¡La historia se repite!, volvemos 
a recibir muchas cartas 
consultándonos sobre Mortal 
Kombat lll, tal como hace un año 
sucedió con la segunda parte de 
este exitoso juego. Te pedimos a 
fi, y a todos los amigos que no 
sean impacientes, que Mortal 

mbat Ill, ya es una realidad. 

antente muy atento a tu Revista 
Club Nintendo, porque nosotros 
estamos preparando la mejor 
información para darte en el 
gusto. 


Quisiera que me dieran todos los 


"fatalities" del juego Mortal 


Kombat, ya que no los he podido 


| encontrar en ninguna revista. 


RICARDO MONREAL 


Estamos concientes de que hay 
muchos lectores que recién 
comienzan a conocer este mágico 


F mundo de los videojuegos, los 


cuales, por razones obvias, se 
encuentran desinformados de 
muchas cosas que nosotros, ya 
hemos publicado hace bastante 
tiempo atrás. Sin embargo, no 
queremos dejarlos de lado, 
porque nuestra misión, como 
hemos dicho en otras 
oportunidades, es informar, y 
por eso de vez en cuando, les 
damos una mano, como lo 
haremos contigo, tratando de 
responderle a muchos amigos 
que tienen la misma inquietud. 
Aquí te daremos algunos de los 
fatalities que necesitas, debes 
realizarlos rápidamente y sin 
equivocarte. 

Liu-Kang: Realizar una vuelta de 
360* con el "control pad", en 
dirección al oponente. 

Johnny Cage: Adelante, 
Adelante, Adelante + Golpe 
Fuerte. 

Kano: Abajo, Diagonal Abajo 
Adelante, Adelante + Golpe Débil 
Sonya: Adelante, Adelante, 
Atrás, Atrás + Bloqueo. 
Sub-Zero: Adelante, Abajo, 
Adelante + Golpe Fuerte. 
Scorpion: Mantener Bloqueo, 
Arriba, Arriba. 

Raiden: Adelante, Adelante, 
Atrás, Atrás, -Atrás + Golpe 
Fuerte. 


dy 


o Dr. Mario: Quiero consultarte, de 


qué se trata el juego "Super Mario 


LAI Star". 


CARLOS HERRERA FUENTES - 


"Super Mario All Star", son en 
realidad cuatro juegos en uno, 
en él están los clásicos "Super 
Mario Bros."”, "Super Mario Bros. 
2" y "Super Mario Bros. 3", 
pertenecientes al NES, pero esta 
vez con la calidad de imagen y 
sonido del Super Nintendo. A 
estos títulos los acompaña el 
juego "Super Mario Bros. - The 
Lost Levels", que es la versión 
japonesa de "Super Mario Bros. 
2", suerte. 


Necesito un poco de ayuda, por 
que tengo que tomar una decisión 
para comprar uno de estos 
cartuchos. Para ¡jugar "Final 
Fantasy lII", ¿Es necesario conocer 


Final Fantasy ll, para entenderlo? 


PABLO FARIAS MANZO 


No es necesario haber jugado 
antes "Final Fantasy Il”, para 
disfrutar de la espectacular 
fercera parte de esta saga, sin 
embargo, creemos que te habría 
sido útil sólo para el dominio de 
armas, items, etc., que se usan 
normalmente en este tipo de 
juego, y estar de alguna manera, 
más preparado para enfrentarte 
alas nuevas proesas quete ofrece 
"Final Fantasy III". 


Adquirí "Mortal Kombat II" y me 
gustaría saber como encontrar a 
"Pong". Supe quehayqueganar250 
peleas seguidas. A mi no me da 
resultado. ¿Existe este tal "Pong"? ¿Es 
e 
alguna clave para encontrarlo? 


JOSE LUIS GOMEZ 
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iii¿Quése21! ¿ElpapádeGoro?...Parece 
que aquí hay una confusión. "Pong", no 
o 
en ah auna. !, QUe 
va eliminando cuadritos en cada rebote. 
Adm eliuodequenos hablo 
ii hemos dicho 


$ 


¿Es verdad que Killer Instinct tiene 


otras versiones como en Mortal 
Kombat II 2.1, 3.1, etc.2 


CHAMPION 


Así es. De echo durante un viaje 


que realizamos a Seattle [Estados 
Unidos), tuvimos la oportunidad 
deveralgunos errores de edición 
en este juego, que en su última 
versión, ya no estaban. 


+ 
Quisiera saber si Nintendo tiene 
en cada país una revista. Pienso 
esto, porque aquí existe Revista 
Club Nintendo y en Estados 
Unidos, N erat Power. 


CARLANGAS 


Si, estás en lo cierto, y 
próximamente habrá una 
conveción de revistas oficiales de 


Nintendo de todo el mundo. 


las revistas Nin- Ex 
tendo de Grecia, 


Francia, Esaño, 


América 
donada 


o mundo Nintendo! 
4 

¿Cuál es la diferencia entre el 

Super Nintendo y el Super 

Famicom? 


JAIME ALMARZA S. 


Técnicamente no hay diferen- 
cia, sólo en su apariencia 
estética y la entrada del cartu- 
cho, pero lo que puede hacer 
uno, lo hace el otro. Esta 
incompatibilidad entre equipos 
y cartuchos es, como lo hemos 
dicho, para proteger a sus mer- 
cados. 


Tengo todas le consolas de 
Nintendo, el verano pasado 
trabajé muy duro juntando dinero 
para adquirir el fabuloso Virtual 
Boy, pero tengo problemas a la 
vista y no debo permanecer mucho 
tiempo mirando fijamente una 
ple ¿Aumentará mi enfer- 
medad el Virtual Boy? 


ANGEL SAAVEDRA RUIZ 


lla para adaptarse a la 
: que tus ojos necesitan. 
Está diseñado en conjunto con 
médicos especialistas en ésto, para 
asegurar que no cause daño a las 
personas contuproblemay alasque 
nobotienen. Los LEDS transmiten una 
luz roja que definitivamente no 
Estado qa oo lea 
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Si los peleadores de Mortal 
Kombat se golpean y sale una can- 
tidad enorme de sangre ¿De 
dónde sale la sangre y por qué no 
se mancha la ropa? 

No es para menospreciar el 
juego, pero como lo mencionaron 
ustedes antes, son esos pequeños 
detalles en los que rara vez nos 
fijamos al jugar por primera vez y 
aunque el juego es magnífico en 
sus 2 versiones esos detalles 
deben ser atendidos en la tercera. 


FERNANDO CORTEZ M. 


Respecto a lo que comentas 
corren 2 versiones. Una es que 
los trajes que utilizan tienen un 
repelente anti-manchas. La 
otra es que si se generan sprites 
que manchen ropa y suelo y se 
mantienen en la pantalla el 
juego se hace más lento o se 
empiezan a descomponer los 
sprites que forman al perso- 
naje. Son muy pocos los juegos 
que mantienen un sprite en 
pantalla aunque ya no “inter- 
actúe” 
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Anteriormente te habíamos hablado un poco de este juego, ahora te presentamos un análisis más detallado del 

- 40. juego que sale a la venta con el Chip SFX. 
Si decides jugar solo, competirás contra la computadora en los 3 niveles de dificultad que hay seleccionando el per- 
sonaje que más te guste ya sea por la cara o por la música, ya que cada uno tiene diferente música la cual se escuchará 
mientras compites dependiendo quién vaya en primer lugar. 
Al elegir a tu personaje pasarás a otra pantalla que te muestra los 4 diferentes tipos de competencia que son: 


Donde competirás en las [Mi Aquí competirás en una 
diferentes pistas con sola pista contra los 
opción para lograr ser [otros competidores 

el número uno entre para que practiques y 
los 18 competidores. [4 te adaptes a estar 
Además de intentar [Y chocando contra 

terminar el juego. ij todos los demás. 


TAG 
Sin duda una excelente opción. Ahora te presentarán 4 


pistas diferentes donde lucharás contra otro oponente 
(si juegas solo, será contra la computadora). 


SA Aquí el objetivo es chocar al otro y |: 
escapar para que él no te Ma ja movili- 


choque (más o menos como si 
jugaras a 'si te pillo tú me 
persigues*).Para poder ganar, 
tendrás que aguantar hasta que se 
le acabe el tiempo a tu contrincante, : . 
el cual correrá cuando haya sido récord total, ya 
chocado. Si a ti te chocan, entonces [] que  compites 
tu reloj correrá y el de tu oponente no. [i contra el reloj. 


dad y para 
tratar de 
romper récord 
de vuelta y/o 


que te saliste mucho de tu A dla o O las , 
ayectoria, regresa a donde está ortlas ya que POC 
sin perder a 
un instante a 
donde se te E E 
: En Cuando manejes no 
importar si > a : - bebas. o 
vas en senti- | 
do contrario. 


a) THE BIG O. - Como su nombre lo indica, ésta es una pista con forma E .91 o sea un óvalo. 


Pero ho creas que por ser 
una "0" te será muy fácil 
ganar, pues existen montícu- 
los parecidos a los topes de 
una gran ciudad que te 
sacarán de onda (¿o será de 
tu onda?) y te quitarán 
velocidad o harán que 
choques contra tus oponentes. 


HOTOCROSS CIREUET 


SELECT TRACK 
NATÉR ALIDE 


EASTER ISLAND 
CATACOMBS a orilla. 
JUMP CITY 


MOTOCROSS CIRCUIT 


SELECT TRACK 


THE BIG O 
HATER SLIDE 
EASTER ISLAND 
CATACOMBS 
JUMP CITY 


OLROSS CIRCUS 


AGELECT TRACK 


TRA Bla U 
HATER SLIDE 
EASTER ISLAND 
CATACOMBS 


que ocasionará que te salgas 


y pierdas ventaja o 


te vayas a estampar contra a la 


d) CATACOMBS.- 


Una pista que hace honor a su 


SELECT TRACK 


THE BIG O 
HATER SLIDE 
EASTER IBLAND 
CATACOMBS 
JUMP (CITY 


nombre, ya que realmente 
pasas-por dentro de catacum- 
bas.  Desafortunadamente 
c) EASTER ISLAND.- para los amantes del terror, 
Esta es una pista con las Únicas calaveras que verás 
forma de 8 y no creas que son las del carro que va 
en el cruce los demás delante de ti. . 
competidores se denten- 
drán para darte el paso. 
Por si fuera poco, hay un 
pedazo cubierto de hielo 
para que te resbales. 


e) JUMP CITY.- 

No por nada le dicen así. 
Aquí hay que tener mucho 
cuidado ya que es muy fácil 
salirte o perder el control 
en los brincos. 


THE BIG O 
HATER SLIDE 
EASTER ISLAND 
CATACOMBSE 


JUMP CITY 


Este juego puede ser jugado hasta por 8 jugadores 
por medio de eliminatorias donde competirán de 
2 en 2 con el fin de ver quién es mejor partici- 
pando en todas las competencias y pistas que 
existen, con los 3 niveles de dificultad. 
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adornar, estorban lo sufi- 
nte para que te escapes 
si tu enemigo choca contra 


NE 


ando quieras 
amino. 


y Bo =” 


Dirt Trax FX es un juego con características que lo hacen muy bueno entre los juegos de su a 
género, además de que es uno de los juegos de motos que existe (tal vez el mejor en e 

motos, sin contar a 2WD de Stunt Race FX) la acción es realmente muy buena. | 
sema EEN .< nn SS naci A A mE ESP ERRDnEO a . al 
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Eeraquí otro Juegos quehare su arribo ahGameBóy, 
Si Atte gustó FIFA, de, SNES, he aquí este Juego que. te 
gustará, ya que podrás, llévártelo a cualquier parté, 


Este juego puede usarse en el Super Game Boy en 
dóndéuce más ya que loS Pr8gramadores supigrdR 
adaptarle los coloresfastante Bien y los per$ónajes 
están de muy buen tamaño. 


FIFA. de/Game Boy conservaMmuthas de las característicás de su 
hermaño mayor de SNES, como son los displays cuando anotas un 
gol, los amonestados y todas sus opciones (tiempo, tipo de suelo, 
clima, portero, etc.). Además de que tiene la opción de idiomas 


entre los que están, inglés, francés y no podría faltar el español. Y 
como,todo buen juego de fútbol que se precie de serlo, existen las 
reglas. de fuera de lugar iros. déresquina y saqué de banda, además 
de loStiros libres y penales por cometer una falta: 


México 
Camerún 


Sonido Músic/efec: sl = 2 Minutos | 


La velócidad de lós ¡UgadOreés es muy búena, desafortunadamehte la movilidad dejaymucho 
que desear. Eljlego'no es para dos, 40 qué afecta un pocos y ¿nto ada movilidad,som [os únis 
cos defectos que tiéné: + o i a Es: 
FIFA Internatiónál Sóccer es una 

excelente adaptatión del juego 

original de SNES al G.B. y una 

buena opción si buscabas algún 

juego de deportes en especial 

de Fútbol. 


GAME START 
PASS WORD 
DPTIOR MODE 


at rovu can 


2 and 


into 


Hodifor 


radar optics. 


disparar varias ajiMas 
habrás dado cf 


A VE 


REM s EL ORDEN DE LOS ENEMIGOS 


hu 


Muy limitado.; Por 
Bsólo alcanza 


y 
" E 


rota 
CA 
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Al derrotar a Bubble 
Crab obtienes el arma: 
Bubble Crab 


Cuando derrotes a 
Wheel Gator obtendrás 
el arma Spin Wheel. 


Cc 


sa 


"Al empez tina de 


ataque él sube saltando por. 
las paredes para después 
er; si lo recibes con” 


ama por abajo, sáltala y 
al caer dispárale, entonces él 


AN CDENTEAED 5: 


Aquí es muy importa 


Shot inmediatamente 
Centipede pues así le des 
que te ataque con más 


Es muy important 
enemigo te mantenga 


para así 

esqui- 

var con 

mayor 

facilidad 

los shurikens que te arro- 
jará, si lo hace desde el 
techo espera a que baje, si 
está en la tierra atácalo 
después de que te arroje 
una ronda de estrellas. 


p 

todo el suelo.Guando"es 
haciendo esto sube a la 
pared para esquivar su 
ataque y comienza a acumu- 
lar poder, porque una vez 
zará a absorber basura en dirección 
reloj o en contra; para escapar de la 
tiliza el Speed Burner a todo poder, 
olución es disparar rápidamente y 
s de hacer contacto con la basura. 


Si te alejas corres el riesgo de 
que él te ataque con pequeños 
cutters (sáltalos), que corra 
| hacia ti (sáltalo también) o que 
pase saltando (pásate debajo de 


Z 


A A E E 


a A A 
: he 


3 D 


es al retraerse la cadena él 
pegará rápido a la pared, 


a o e E a ER A Sl, EE ie e 


06006000640 9000 z j ¡ E E 
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r Wii CONTROL 


I El corazón se 
k encuentra al incio 
del nivel, para 
Í tomaro simple- |: i 
mente súbete a la E | 
pared donde indi- 
| ca la foto, ¡ahí 
| encontrarás 
escondido el 
| primer corazón! 


rev 


Lon. 


$ 


5,al misil que está mar- 
ado con el'palo utiliza el 
súper salto para pegarte al árbi 
hallarás también una vida; co 


Lis---— 


Casi al principio del nivel te encont 
volador, en lugar de destruirlo trép: 
golpear constantemente las pared 
risco donde te harás de otro cont 


El otro corazón 
donde sube la 
agarrarlo no 
esta te atrape 
agarres te lo 
mente si 


a 


Aquí sólo hay un contenedor y; 
para tomarlo es necesario tener 
el arma Speed Burner, el Megal 
Buster y las botas. n 


Para tomar este corazón hay quel 
sacrificar una vida; al llegar a | 

zona que se ve en la ofimata 
foto acumula poder en el arma] 


diatamente 
3d: Burner 
Otra 
berder 


y te dijimo en el enemigo del € 
y podrás subire a él para usarlo com 


y contenedor, pero éstos son los 
dé tomarlos: 


éa de las alarmas, para poder 
ima de ellas pues necesitas el 
n él; para lograrlo sitúate en la 
ha del Mega Man y desde ahí 


pos =p 
SEA TB/ASE 


Aquí sólo ontrarás un corazón; para 
obtenerlo necesitas el Speed Burner y 4 


dl 


o en Alllegar a la zona que indica 
párate en el sitio en el que € 


a 


mapa, acumula poder con 
Bubble Splash, así crearás 
protector que te permi- 
ás alto; al llegar al límite 
presiona repetidamente el 
para saltar en ese lugar y 
así tomar el contenedor. 


$ 


e | 1] JA A El la as o o o Elo 


cual podrás 
alcanzar: si 


iminar a dos enemigos, aparecerán los X- 
ada uno Una parte de la armadura de 
rte a ellos sólo tienes que entrar a la escena e 
Ár una puerta tras la que siempre se ocultan y « 

a del jefe, es importante que los derrotes lo má 
puédas pues tienen la tendencia a huir y por consi 
armar completamente a Zero (esto se supone que 

r pero el final no cambia si juntas O no las pie 


YN rl ml el! 
AOS ERGES) 
o : 
O Serges te 
e pequeña 
e un cam 
e oportunidad É 
e es cuando se a 


A todos los X-Hunters los 0 
dañas más con el arma 0 
normal, con Violen sólo trata e 
de estar lo más alejado a él e 
o 

O 

O 

O 


No .e..c e. ce 


eS 


para poder tener tiempo de 
esquivar los ataques que te 
lanzará con su mazo. 


o .o.....o. 


$ 


gile para 

- poder 
esquivar sus 
ataques cuandO 


eun 
ataque-cuándo 
se lanza te envía 


pared para obligar 
lo lance arriba y sir ] 
dejes caér para que no 


un rayo se 
queda 
inmóvil por 
unos segun- 
dos ¡esa es 
la mejor 
oportunidad 
que tienes 
para atacar! 


poner bom- 
bas; para 
escapar a 
un terreno 
más propi- 
cio espera a 
que salte y 
así podrás 
salir del 
apuro, pero 
ten cuidado 
con los dis- 
"paros, mien 
tras se 
encuentra 
saltando 
también le 
puedes dis- 
parar. 


Ede da 
LEG AEREA 
ERE a RA 


Pra AA 


o 
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¿Te has puesto a pensar que paradójicamente gente que no Bueno dejémonos de filosofías y entremos de lleno al juego. 
juega decide qué juegos traer a México? Pero hoy tal vez Primero te diremos que Parodius es un juego de 
eso pueda cambiar, pues nosotros los jugadores de Club  shooting o sea naves, y si tú eres de las personas que se 


Nintendo hemos estado opinan- desesperan con 
do, sugiriendo y recomendando este tipo de juegos 
a Iltochu México y al parecer se porque la dificultad 
podría lograr un triunfo más es muy alta no te 
para todos los amantes de los preocupes ya que 
buenos juegos, ya que Itochu tiene 7 (u 8) grados 
está estudiando la posibilidad de dificultad o sea 
de traer a México el cartucho para todos los gus- 
de Parodius en exclusiva para tos; ahora que si te 
Latinoamérica. Este título sólo choca que te regre- 
se vendió en Japón y por equis ' sen hasta el princi- 
razón no se trajo a América. Ahora te damos tan solo 2 pio de la escena, tampoco es problema ya que las escenas 
páginas para que puedas darte cuenta más o menos la gran — se dividen en varias secciones para evitar esto. Sobre los 
calidad del cartucho pero ampliaremos esta información gráficos te diremos que son Konami (para los que no 
' más adelante. Y recuerda que necesitamos saber tu sabían, eso es muy bueno), y la música es algo verdadera- 
opinión acerca de este proyecto. mente diferente con divertidos arreglos a melodías clásicas. 


3 
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Parodius es el quinto juego de una serie de shooting que ha 
programado Konami. El primero fue Gradius después con 
Scroll vertical y hotizontal salió Life Force conocido también 
con el nombre de Salamandra;¡ambos tienen su versión para 
NES, más adelante salió Gradius Il pero este sólo apareció en 
Japón, después Gradius Ill que tuvo su versión para SNES y 
ahora Parodius. 


. . 
O OS 


ATSUI En japones 


"] Cuentas con 4 personajes a escoger.Vic, 
la famosa nave de la serie de Gradius y 
de Life Force. Twinbee es una otra nave 
que apareció en el NES en un juego lla- 
mado Twinbee algo similar a Life Force 
pero con gráficos caricaturescos. 
Los otros dos personajes son Octopus, 
un pulpo, y Pentarou un pingúino, 
ambos tomados de otros juegos de 
Konami que no fueron vendidos en 
América. 
TTM TS E Cada uno 
cuenta con 
diferentes 
tipos de dis- 
paros y 
habilidades. 


ñ 


Sin ninguna duda Parodius ER 
Tako en japonés significa pulpo. 


es un juego que dará mucho 
de que hablar ¡tal vez hasta 
en japonés! 


Los fondos con movimiento 
son algo común en este juego, 
como podemos apreciar los 
personajes son muy limpios. 


e no se hun 
enemigo 


E ea 


TH 


3 He aquí la respuesta a much 
| + | Aparentemente el problema principal 


con esto, te damos coorden 


OFZELDA 
LINKS AVVAKENING 


E LEGÉEN 


as preguntas que hemos recibido de Zelda Link 
la manera de poder entrar a todos los castillos. Para 
ún tiempo atrás en uno de nuestros números, 
fácilmente lo que estamos diciendo. 


es la ubicación y 
el mapa que hace alg 
adas para que ubiques 


| ayudarte un poco, volvimos a imprimir 


rious Forest O 
bosque mis- 


debes llevár- 
selo a la bruja 
en G6 Pala 


y 


primera llave 
llamada Tail 
Key, con ella 
puedés entrar 
al primer Cas- 
Il tillo ubicado 


stated dto 


do Tail Cave. 


Para obtener la llave del primer 
castillo, primero debes ¡ 


terioso en Ji 
y encontrarel | 
hongo en Fl, | HE ; 

ras que los Moblins ha 
- mascota de Madam Meow Meow en K2 (no 


que con él haga polvos mágicos; 


ahora regresa con el Racoon (Mapa- 


che) en F2 y échale polvos mágicos 
para poder pasar y encon 


- deja que se pegue 
- contra la pared, ataca- 


en N4 llama- 


-d0. 


_ Pe 


Es 


Ss Awakening. 


0 .. 


A 
a 


tillo llamado Gopon- 
ga Swamp, no es ne- 
cesario tener una lla- 
ve; cuando regresas 
de tu misión en el pri- 
mer castillo te ente- 
n raptado a la preciada 


ar 


es tu fábrica amiga), ella te pide que por favor 


“le rescates a su compañero, debes dirigirte a 


D6 y vencer al Moblin más " picudo”, para 
vencer a los guardias (evita pararte sobre las E 
cuarteaduras) cuando llegues con él, salta las 
flechas que te manda 
o cúbrete con el escu- 
do para que no te da- 
ñen, luego retírate y 


lo cuando esté aturdi- 


Ahora libera a BOwWOovw, si se 

lo regresas a Madam Meow 

:Meow, te dirá que lo lleves de 

paseo; BowWow tiene un ol- 

fato increíble para encontrar 

Sea Shells (conchas) te indica- 
Ta = 


Loi 


fi RD z 


pe 7 
> Se 


cuando haya una, cerca de | NAAA 


4 donde estás. Cuando hayas 
y 4 0 investigado un poco por el 
m2 mapa llévatelo a Goponga 


Swamp en CD4 y CD5 y, don- 
de antes no podías pasar por 4 

e Las 
plantas que echan bolas de 
fuego, ahora Bow Wow 
se las comerá dejándo- 
te el camino libre y así 
puedes entrar al segundo cas- 


tillo en Goponga Swamp. 


Te a 


IN Cuando regresa las hojas 
doradas no esperes que 
Richard te dé así no más la 
llave, él te enseñará una 
escalera secreta que 
; va dar al jardín trasero 
a de su casa, deberás 
encontrar ahí la llave con la ayuda de tu pala 
simplemente camina con 
cuidado cortando todos los 
arbustos para revelar hoyos 
que te harán caer si pasas 
por encima, la llave se en- 
Fl cuentra especificamente en a 
M7 pero el cambio de pan- [fé _]"1..]S.. 
talla te puede llegar a : 

: engañar, sólo ubica el 
hueco que hay entre 
las piedras circulares y jala la 
pantalla; ahora sí, encuentra 


la llave llamada Slime Ke 
con la que abres el castillo 
ubicado en Lo llamado Key 
Cavern. 


Para entrar al tercer castillo 
es un poco más complicado 
ya que después de entregarle 
a Madam Meow Meow su que- 
rido BowWow debes dirigirte pá, 
a la Villa de Richard en N7, te EZ 
contará una historia espeluznante 
n interna de sus súbditos; él te 
pide que le ayudes a encon- 
trar las 5 Golden Leaves (hojas 
doradas) para lo cual deberás 
li ira su castillo en GF10; prome- 
te que te dará una llave que 
Y, abre una cueva cercana, ¡el 
tercer castillo! Asegúrate de tener plátano 
antes de ir al castillo. Ve a H12 y dale los 
plátanos al monito que ahi encuentras: con 
esto, sus amigos te construi- iS 

rán un puente para ir al casti- 
llo y empezar a buscar las ho- 
jas doradas. Para esto 
deberás derrotar a los L 
ladrones que se las ro- Pi, S 
baron, otras están muy bien escondidas. 


El siguiente punto, aunque no 
es exactamente un palacio, 
vale la pena mencionarlo por- 
que ha creado confusión, es el 
Dream Shrine; para que pue- 
das conquistarlo debes tener 
el Bracelet (brazalete) con el Fs 
que levantas cosas pesadas y 
las Pegasus Boots con las que puedes correr. Para 
entrar a este palacio 
debes ira 14. levanta las [HE 
piedras y entra a la ca- [$4 
sita. Para evitarlas cuar- [3.2 
teaduras deberás correr, aquí [Hs 
encontrarás la [3 


pa 


PPP 


Ahora sí deberás dirigirte a Yarna 
Desert en MNOP 15 y 16 y debe- 
rás derrotar a Lanmola, una especie 
de gusano del desierto pero con propor- 
ciones descomunales, este lo encuen- * 
tras en M15, una vez vencido obtienes la 
Anglers Key la cual debes usar en la fa 
chapa que se encuentra en el sendero 
que bordea el río, en C12; con esto el paisaje sufrirá una transformación, apareciendo SS 

así la entrada con forma de boca de pez que te lleva asun nuevo y misterioso lugar, tó... 
llegar ahí puede parecer imposible, pero no si conoces los enigmas de Tal Tal Heights, 
los cuales deberás aprovechar a tu favor comprobando la teoría de Newton sobre la ley 
de gravedad (arrojándote al vacío desde el punto B12). Para llegar ahí debes subir por 
D10 y seguir hasta llegar al punto "suicida". 


dí 
E 


a ed sE, Z e E 
A do A 


Mia 


En tu recorrido previo tuviste que haber encontra- 

do los Flippers o aletas, las cuales te permiten nadar 
bajo el agua apretando el 

botón B y llegar así al 

Catfish's Maw en N10; para 

llegar ve por las escale- 

ras en N9, K11 O Ni1, 

no necesitas llave para 

entrar a este palacio. 


Ya teniendo esta llave, el 
siguiente paso lógico sería 
buscar una chapa en 
donde insertar la llave, 
sin embargo no es eso 
lo que debes hacer sino que 
tienes que encontrar un pa- 
sadizo secreto antes de poder abrir el palacio; este 
pasadizo se encuentra en] 14 : 
debajo de uno de los solda- 
dos, esta escalera te llevará 
a la entrada del palacio, a la 
derecha encontrarás la cha- 
pa que abre la puerta. 


p»- 


Á 


Para llegar al siguiente 
palacio llamado Eagle's 
Tower, debes regresar 
a la veleta de la plaza princi- 
pal del pueblo de Mabe ubi- 
ETE cada en 13 ya que ahí repo- 
2 Lisa sa Un secreto único que te 
ayudará a llegar a lo más [a : 
alto de las montañas, tienes 
que empujar la veleta para 
revelar una escalera escon- 
dida que te lleva con el le- 
gendario Gallo volador de 
Koholint; al encontrar su es- 
a que- 
leto, tócale "la canción de 
las almas" que aprendiste 
del Sapo, con esto revivirá y 
te podrá transportar por lu- 
gares antes inaccesibles. De- 
A bes : 
[SL2) "S q e 
girte al punto A11 y usar al 
él Gallo para volar sobre los 
precipicios y llegar así a la 
llave llamada Bird Key, con 
esta 
po- 
drás felizmente abrir el pa- 
lacio ubicado en A15, el ca- 
mino a ese lugar es largo 
“pero con un poco de persée- 
verancia estarás ahí antes 
de que cante un gallo. 


E ara 


tortuga debes tocar nuevamente "la Canción de las 


En la siguiente ubicación, encontrarás dos palacios, 
pero primero deberás realizar una travesía que ¡Guau! 
¡UFI ¡Yihaa!, en los rápidos que empiezan en Di6; 
terminando el recorrido llegarás a tu destino, debe- 
rás dirigirte a K13 para derrotar al Armos Knight y 
obtener así la Face Key, la cual abre el palacio que se 
encuentra al norte de este lugar en el punto 113. 


25 — 


SEPOIOA 
230% 


Casi por último, tu siguiente mi- . 
sión te espera en Turtle Rock 
que se encuentra en el punto 
B1. Deberás usar tu Mirror Shield 
o Escudo de Espejo den- 
tro del punto B4 para que 
las llamas te "hagan los KE — 
mandados". Una vez frente a la piedra con forma de 


Almas" que aprendiste del Sapo para que la piedra 

- cobre vida y no despierte de 
muy buen humor. ¡Mucho cui- 
dado! Este palacio es el más 
complicado de todos pero tu 
recompensa por conquistarlo 
será grandiosa, estás a sólo un 
paso del final de este increíble 


A 
El siguiente y último la- 
berinto del juego se encuentra 
en THE EGG, ese huevo gigantes- 
co que seguramente visitaste 
varias veces a lo largo del juego; 
la diferencia ahora es que ya 
tienes £ 
todos los instrumentos para to- 
car la melodía que mágicamen- 
te abrirá una gran entrada en el 
huevo. Una vez adentro, el Ca- 
"mino es escabroso y sin senti- 
do, te diremos que el secreto de 
este pa- 
lacio se encuentra en la librería 
en un libro llamado Dark Secret 
and Mysteries of Koholint Island 
(Secretos oscuros y misterios 
de la isla de Koholint) que sólo 
puedes leer con el lente o lupa. 


uo: al ld 10 


e 


cd , 


E 


E 
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También nos han preguntado en repetidas ocasiones en dónde y como se intercambian todos los items del [2 
juego. Aparentemente ha habido mucha confusión pero aquí van de nuevo las coordenadas y los pasos a 3 
seguir para el intercambio hasta llegar al Boomerang. 


El Pres objeto que debes tener es la Yoshi que él no tiene muchas pertenencias y sólo te 
puede agradecer dándote 


pa ero no la me- 
areciéeS, te será muy útil 
para conseguir el anzue- 


lo... lo adivinaste, se la tie- 
nes que llevar a la "abue" 


Y que encuentras debajo 
imagínate ¡un pescador sin 


Estatua de sirena ubicada | ==: Ar 
de FI oia ceo 
en 010, ahora encontraras | MEE 


cual te será de gran utilidad 
apa del juego. 


pe 
Br ñ E PPopo 
¡ES Vs 949 > 


dirigete a las ANS del mar en a punto P5 y 
explota la a con una bomba, dentro en- 


que no a mucho. y 
no te preocupes por perder 
tu pertenencia, si yuelves 
e = ES == con este peculiar persona- 
EA A! OA je, te pedirá su boomerang E 
y te devolverá lo que le hayas intercambiado. 


(Al presio- 
nar el 
control al 
ES frente $8 
-mantenlo 
ahí para 
acumular [A AS -p EOS MAT. 
tiempo). Pi to A AS pzz 


>-0D | 


| (Al presionar el control al. | 
| frente mantenlo ahí para | 
acumular tiempo). 


; Es ES 
HLEVIVER AAN 


Al conectar el poder 


«+ >+ O) 


presiona inmediatamente GF 
para agregar una mordida a tu 
ataque. 

«(También puedes usar GM Ó GD) 


Al conectar el poder 


“ta>+ OY) 


presiona inmediatamente PF para 
agregar una patada a tu ataque. 
(También puedes usar PM Ó PD) 


(Al presio- 
nar el 
control al 
frente 
manténlo 
ahí para 
acumular 
tiempo) 


— A A AA AA A A A A A A AA A 


A 


ADE REA 


> 
AMERO 


AS AA o 


CAYENDO 


.., 


Al conectar el poder 


«=>+0O0 


Presiona inmediatamente 


+GD [a7+PF] 


Para agregar una bola a tu ataque 


Al conectar el poder 


<=>+0 


presiona inmediatamente 
cualquier botón. 


. 
' 


e 


A 


FE 05S0DOO 
EE 


tén 


man 
"presionado el 
control al 
frente para 


3 
na 
WE 
30 
aY 
UN 
vu 
Sa 
< 


to, 


3 
Ñ 
j 


SR EA 


b ES 


En estos dos 
casos hay 
que marcar 
el segundo 
movimiento 
mientras 
estés 
transforma- 
do en flama. 


CAYENDO 


Después de 

una larga junta, 

en la que los 

creadores de 

Nintendo estaban 

decidiendo qué es lo que iba 

a gritar Chief Thunder, (obvia- 
mente |“ 


Mantén presionado Golpe Fuerte | 
«¿Laa => ds querían una 

z : : palabra india) y, 
y justo al terminar la secuencia suelta : después de decir 


208th Ávo. NE 


puras locuras, alguien 
dijo: "¡Sammamish!” a lo | 
que EPMPEVA Y 4 
todos (MS 

rieron y 
; estuvieron de 
: acuerdo. Sammamish 
- es el lago que se encuen- 
tra junto a Nintendo, 
Tiempo después supieron que 
Sammamish significa cazador. 


Y 


el botón para ejecutarlo. 


| ps salta y mantén presionado GD o PD y presiona: 


yy 


“00pBD0. sPINBL JE. OBCHID 000500 
cage po eaaca 


pa 


=> 


| 
Ñ oveno. SPIMBL IL. OBCHID 000500 =ommeno semBAL JE ORCHID 000500 
| a -? rms 


£ z 
As A dóge 
e dl 
q 
IN 
. dE 
a Pa 
153 ES Y | . e Lan 


Para poderejecutar ciertos poderes en el aire. Tienes que conectar un golpeo patada en el aire y después 
marcar el poder con el botón de inferior rango, es decir que si conectas el golpe o poder con "fuerte", el 
poderlo marcas con "medio", si lo conectas con "medio", el poder es con "debil" y si lo conectas con "debil", el 
poder es con “fuerte”, observa estos 2 ejemplos: 


1500 JAS DY 


a 


Pm pos 
11500 NISO0 


' EEE 
JSO, 3 Dl 
ein Pa me 
? eN A 
z Ed Y. 
Na D y 
se A (, 
A, de q, Y 
1 y É 
E E ch t 
a / 
qa A pl pnl 
A 2 a. 
+ 3 la 
peri E EE E 
Es A F + 
E ne | $e A 


(Al presio- 
nar el 
control al 
frente, 
mantenlo 
ahí para 
acumular 


LOMDO €E6 menzál ado por. 


So 


a 
N 


CAYENDO 


[OO 


Esto sólo 
funciona en 
Ver. 1.1 
Disc 1.1 


presionada 
PM 


Al terminar de marcar la secuencia suelta el 
botón para lanzar un poder más rápido. 


En la escena de Spinal o Cinder, puedes hacer un truco para que uno de los personajes reduzca su 
tamaño deforma curiosa. (La escenade Spinal, la seleccionas presionando Arriba +PD y la de Cinder, 
Arriba + PF). 

Paralograrlo, tienes queconectarle un garrazo con fulgore aloponente, mientras élesté pegado a la orilla, 
e inmediatamente, marcar teletransportación hacia atrás del oponente, así logras que el jugador 1 
reduzca su tamaño. : 


a ES IS 


(Al presio- 
nar al 
frente el , 
control, MA 
mantenlo SS 


para 
acumular 
tiempo) 


«a > 


de 
(OP | (Al presionar atrás O 
NE Ly | conto mantenlo ahí para V 


acumular tiempo) 


KILLER 
ia 


CAYENDO 


B| [RE VAN KE EJ RN 


<->:0 


KILLER_15 
¡0 ¡<> + OD ¡E>:O 


TURBO 

Mientras pasa el display, antes de ir a la pelea,cuando vas contra otro 
“| jugador, mantén presionado derecha y los tres botones de Golpe en 

los dos controles. Si lo haces correctamente, se escuchará un sonido 

peculiar, indicando que ya entró el truco, con esto logras que la 

velocidad del juego aumente. : 


BREAKER Y 


Hay otro truco que se hace en el mismo momento, pero mantén 
presionado Abajo y Start en los dos controles, si lo haces bien se escuchará "Breaker!". Con esto logras ejecutar los Combos Breaker 
marcando con cualquier botón de los que indicamos, sin importar qué tipo de Combo te conecten. 

(Estos dos trucos se pueden combinar, marcando uno por un instante e inmediatamente el otro,antes de que termine el display). 
¿Qué botón utilizar en el Breaker? 

Hay que seguir la siguiente regla para saber qué botón se utiliza al ejecutar el Breaker. Cuando el Combo termine con Fuerte,hay 

que hacer el Breaker con Medio, si el Combo termina con Medio,el Breaker es con Débil y si el Combo termina con Débil el Breaker 

es con Fuerte. Claro que para saber con qué botón termina el Combo tu oponente, hay que conocer como se marca el Combo que 

te están conectando. 


6” juego para 
poner tras las re 
sabiendo que algú 


funcionar (co DEIS TIMES EE 


ró a 4 robo ales se acti ' De MBE 
o de - ES ABUESTEDE 
sin recibir alguna col ión con su amo, e 7, E 


empezando así una ni ada de destruc- 


3n la ciudad. 
6 juegos para 


Para este juego te darás cuenta 
que la mayoría de las funciones básicas de 
Mega Man no sufrieron muchos cambios de su 
último juego de NES a éste; a continuación un 
pequeño repaso de sus movimientos. 


Mínimo Poder Máximo Poder 


Una de las características principales de los juegos de Mega Man es su 
disparo de Megabuster que se logra al mantener presionado el botón de 
disparo para acumular poder, entre mayor sea el tiempo que acumules 

poder será más poderoso el disparo de Mega Man (como siempre). 

08 a 
Otra cosa clásica: al marcar en tu control pad hacia |. 
abajo más el botón de salto, Mega Man se barre, lo cual [+ 
como ya has de saber es extremadamente útil a lo E 
largo del juego para escapar fácilmente de ciertos | 
enemigos o en determinados lugares. 


En esta versión vuelve a aparecer el fiel compañero de Mega Man: 
Rush, quien además de su clásico uso Como trampolín tiene 
funciones nuevas que deberás ir descubriendo en el camino; 

una de ellas -por ejemplo- le permite buscar en diferentes 


partes de la pantalla para así localizar objetos, items o premios 
escondidos. 


Otra de las cuestiones en las que 
tendrás-queponer.mucha.atención:en 
este juego es que tiene una gran 
cantidad de secretos y cosas escondi- . 
das; de algunas de ellas te enterarás 
gracias a los tips que te puede ir 
dando Proto Man (el problema es que 
él también está escondido), los demás 
los tendrás que encontrar tú mismo 
dándole al juego mayor reto. 


Al eliminar a un jefe su arma pasa a tu 
arsenal(como siempre) y cada jefe es débil a un 
arma en específico; una gran ayuda para descubrir 
esto es que al dispararle a un jefe con un arma que 
no le haga tanto daño él no reaccionará, pero si le 
das con el arma indicada él tendrá una reacción 
extraña. 


cta 


¿Arma Incorrecta 


Esta,más que nada,es una escéna de presentación 
de lá historia pues.aquí te enteras de cómo los 
robots del Dr. Wily le ayudan a escapar, aquí no 
hay más reto 
que uno que 
otro casquito y 
-un robot/ 
aplanadora que 
sirve como jefe 
de mitad de escena y que debes de atacar en la S 
cabeza para derrotarlo. 


$ 


Al finalte enfrentarás a un robot raro 
muy poderoso, algunos 
¿Con tu po, Buster asu 


Al terminar esta misión podrás 
elegir una de las 4 escenas con 
los robots que liberaron a Wily; 
el orden en el que te las dare- 


nombre Treble; ellos en realidad no tiene 

nada en tu contra, es más, , los dos luchan Bol : 
evitar que Wily "2 

vuelva a hacef de + 


las suyas pero eso mos no significa que sea el 
es todo lo que orden que debas tomar, tampo- 
puedes saber de él co te diremos con qué arma 


por el momento. derrotas a cada enemigo pues 
(como siempre) es gran parte del 


chiste de estos juegos. 


Como te dijimos esta es- 
cena es muy parecida a 
otras anterióres, tanto 
que teséncontrarás con 
esos molestos robots/ 
aspiradoras o los pájaros 
que dejan caer huevos/ 
bombas de los que salen 
muchos pajaritos. 


Cloud Man es muy parecida a la 
migos de Mega Man ya dl se 


Pero también hay co- 
sas nuevas Por ejem- 
plo hay uña zona en la 
que nó puedes ver el 
piso a más de 3 pasos 
de distancia y donde es 
muy fácil caer porque 
eres atacado masiva- 


THUNDER BOLT 

Este disparo es una bola 
de electricidad pura; con él 
puedes llegar a prender algunas viejas máquinas, al 
hacer impacto se divide en dos. 


El elemento de Freeze Man es el 
hielo así que como verás toda su 
escena se desarrolla en un área " 
z ¡77 
congelada donde las áreas . Jefe: e 
resbalosas están a la orden del. Freeze Man 


día y además de enfrentarte a A 

eo que son dignos repre- Los ataques de Freeze Man son fáciles 

sentantes de la fauna de este de esquivar pero debes fijarte muy bien 

1 io dezoas ésamoesuna ——— andota par de [e pues. 

escena muy difícil, sólo tendrás que preocuparte de las zonas congelará si es oca además a 6 que te 


resbalosas y de los fosos con picos (utiliza los pedazos de hielo con ASE id 
los que te atacan tus enemigos para pasar). caerá encima para causarte más daño. 


“z 


También lanzará un rayo al techo creando 
así unas. estalactitas de hielo que caerán 
sobre ti golpeándote si no tienes cuidado 
y rompiendo el hielo que haya en el piso. 


él salte lanzará otro rayo al suelo que 
ocasionará que se congele en el piso, 
pero si estás parado cuando suceda te 
, Quedarás pegado al suelo a merced de 
. lo que Freeze Man te quiera hacer. 


Para evitar que Freeze Man te golpee espera 


de la pantalla 
y cuando se 
] acerque a ti E 
bárrete pues ARMA: FREEZE CRACKER 
él siempre Con el poder de Freeze Man podrás disparar peda- 
Salta. zos de hielo que congelarán algunas cosas, además 


al hacer contacto se divide. 


BOJEZIE E 


Haciéndole honer'a su nombre, la escena de 
Junk.Man se desarrolla en un basurero 
industnal, esta escena tiene 2 posibles 


Mitriti 


ACE e 


E caminos 
en] pero uno 
E está 

escondido 


(uno tiene 
que ver con una pequeña piscina de lava, 
¡ls 2 a E 


podemos 
decir), aquí 
además de lós casquitos clásicos hallarás 
enemigos como algunas molestas cucara- 
chas voladoras y unos gusanos que están 

escondidos en la basura. 


Jefe: Junk Man 


Ssús ataques son fáciles de adivinar, peromo te confles¿ Ya que €s MUy fuerte. 


Cuando salte verticalmente causará un Cuando él haga un gran cua- 
pequeño temblor que hará que calga dro de basura con el Magneto 
basura del techo y a € te inmovilizara de su mano, prepárate a Sal, 


e A A Ad h por — A A E A 


sI tarlo pues te lo arrojará, si te 

pega no te quedes encima 
A de él pues Junk Man saldrá de 
la pantalla y le caerá para 
destruirlo junto contigo si es- 
tás Cerca. 


ARMIA: 
JUNK/SHIEED 
Muy parecida a algu- 
nas viejas armas, el 
Junk shield creara un pS 
campo de basura 
alrededor de Mega | 
Man quelo protegera. 


La escena de Burst Man es un gran laboratorio 
en el que también te encontrarás con algunas 
trampas que se te harán fámiliares si has jugado 
todos los títulos de Mega Man; aquiigran parte def 
==] la escena te 
la pasas su- 
mergido en [== 
"algo" que Y 
te da la movilidad 
quiere decir que 
darás unos saltos 
| impresionantes). 
_) En esta escena te 
enfréhtarás a un mini-jefe que te atacará con dispa- 
ros y burbujas y al derrotarlo la substarcia amarilla HS 
cambiará a un coldrrosado, la cual siemilie de 
mantendré'a flote y es un nuevo relo; 


Jefe: Burst Man 
La base de los ataques de Burst Man son burbujas que dispara en 
diferentes formas pero siempré Con elfín de dañarte. 


Cuídate de las pue Laslbwrbujas 
burbujas que |% amarillas fl 
llevar Una bola [3 —“SolO te |; 
encerrada pues [E estorbarán 
si quedas atrapa- _pero; si caes 
do dentro de una de ellas | sobre ellas 


te elevarás y te destruirás; 
si chocas contra los PICOS, 

para reventarlas muévete 
rápidamente o dispara. 


control así 
que mucho 
¿¿MdADO. 


EstassburDujas En 
aparecerán en el DANGER WRAP 
PISO Y Se eleva- Esta arma te permite 
ran Tapidamente, disparar burbujas con 
si estas encima una bomba adentro, se 
de una de ellas dice por ahí que ade- 
baja rápidaren- más de causar daño, | 
te antes. de que esta arma te servirá 
q TOQUES OS PICOS para atrapar algo 
del tech, dentro! ye burbujas. 


Cuando termines las,4 escerías,el Dr. Wily atacara el/Museo 
de los Robots, ¿cuáles serán sus intenciones? quién sabe, 
pero mientras tanto él te dejará un gran robot elefante 
contra el que tendrás que luchar; él es bastante problemáti- 
co y su único punto débil es la cabeza la cual perderá de un buen tiro, 
después, mientras esté en el suelo podrás seguir atacándola. 


Una vez que destruyas al elefante, 4 
robots más aparecerán en tu itinera- 
rio, pero por el momento aquí nos 
quedamos y el mes entrante vere- 
mos a los 4 restantes... de cualquier 
forma ya hemos visto suficiente. 


PCE NANI 
Vial iierciccrititicicda | 


Í 
E 
E 
2 


y 


Prehi 4 kMa ; n tía lo 
o Pee NÓ don al 
538) había sobr O 

7 ítul 


7 INVENCIBILIDAD | 
Le CONTENEDOR DE ENÉ Gia 


Al comenzar esta escena toma 
las lanzas y regrésate,,clava las 
lanzas en el'árbol para ir rebo- 
tando en ellas e ir subiendo, así al 
llegar a lo más alto encuentras 
un contenedor de energía, 


pal enemigo En 


as conocerás el. 


el contr, las tras q 
Pda BONU 


Anda oscuras no ) es: 


E la fác estr 
Pi e ay ayuc da da úna 


luciérnaga. 


e : 


pero la pan 
tot 


A May algunas esco 
donde utilizas algú 
'vehículo de alta'tec- 


SY Para avanzar 
en est parte 
] tienes que 
utilizar a 


NN ayuda 


É 
estos pájaros 


ra subir. 1 
h> Le A 2 ¿NU 


comenzar, todo está muy 
tranquilo pero apenas avanzas 
''unpoco todo cambia,hasta los 
que parecían perros indefensos 
se convierten en feroces fieras. 


aparentemente normal porque se | 
convierten en zombies que no los 
eliminas tan fácilmente. | 


Hay un cráneo q 
lizarlo destruye todo lo 
que esté en la pantal 


mbién hay una especie 
de pirámide que al usarla 
aparecen 2 objetos que 
giran alrededor de ti para 
protegerte. 


lugares. 


para llegara 
nuevos 


poderes varios como una 
a con un rayo adentro 
arla dañas a todo 


Contra este enemigo te ños En el transcurso de esta escena las 
enfrentarás constantemente en el | OS : estatuas [” nn z 
| transcurso de todo el juego, en A cobran A 
| ocasiones como un jefe y en otras | o : vida 
¡| simplemente te estorbará. 1 mien- 
OS ] traste 
les 
acercas. 


Ciertos lugares parecen inalcan- 

zables pero siempre hay forma de e 

llegar a ellos, como en este caso a 7 Cuando te enfrentes 
donde avanzas un poco hasta que 1E e a estos enemigos 

salga un murciélago, entonces te y E a] pégate a ellos, 
regresas y así él deja caer un cristal [PP 12 25 3 agáchate y dispárale 

con el que puedes llegar al lugar. ar E constantemente 

: : : , hasta eliminarlos. 


y 


2 
Y 


Hay muchos lugares ocultos donde 
puedes obtener items que facilitan 
tu camino. 


3114 
JE 
1] 


: 
put 


BL 


0 GEI BOO TOS DU E O 


A 


Si le disparas a las palancas acti- 
vas el movimiento de las platafor- 

| mas o desapareces barreras. 
Por cierto si caes de una altura 0 rd er + de Es e. Aa q 
considerable eres eliminado al tamb a fond ) : a] ha el or And 
momento. ondo musical se escucha el órgano. 


A lo largo del juego hay que 
estar muy atento ya que hay 
objetos como antorchas que 
se lanzan hacia ti. 


El fuego sube constántemente en esta 
parte mientras tú tienes que subir rápida- 
mente ya que sí te alcanza te elimina al 
instante. e te, 


Aquí te enfrentas a unas esferas que veloz- 
mente te atacan con rayos y fuego mientras 
tú estás limitado por dos barreras que desa- 
parecen hasta que elimines a los enemigos. 


gidataldadididididal : 
Masaanaaasamamaa 


Esqueletos surgen de la Para esquivar a este jefe 
tierra y eliminarlos te sólo agáchate mientras se 
costará más trabajo ya acerca a ti y cuando se 
que ellos utilizan su aleje atácalo con tu esfera. 
escudo para bloquear 
tus disparos. 


Este enemigo 

- lanza-fuego es un 
verdadero dolor de 
cabeza ya en las 
últimas escenas en 
donde tienes que 
cuidar al máximo 
tu energía. 


Aquí tomas forma del monstruo 
de la izquierda para enfrentarte 
contra una especie de demonio 
que al destruirlo obtienes la cuar- 
ta piedra. 


diiim 
Como Ep 


o, Su uerican 2 es un juego muy 
bueno que val t 


echés un ojo no importando si no 


muchos factores buéños; quizá lo 


es demasiado largó y si alguien 
r fácilmente en un par de días; 


E E 


seneral nos da un juego excelente, 


se lo propone 


ARE PS 
digamos que 


ear 


PROMOCION DE AB COMPUFAX 


POR CADA $ 50.000 DE COMPRA EXIGE TU STICKER 


La vendedora de Nintendo te 
adherirá un sticker a una 
casilla de ésta página. Una vez 
completa la página, preséntala 
junto a tu credencial que te 
acredita como socio del 

Club Nintendo y gánate 

un grandioso obsequio. 


Presenta este cupón en uno de nuestros 


SUPER MARIO WORLD, SUPER MARIO ALL- STAR Y MARIO PAINT. 
ab compufax 


UNICO DISTRIBUIDOR AUTORIZADO 
PARA COLOMBIA 


SANTAFE DE BOGOTA: 

Mundo de Nintendo Av. 79 

No. 120A-13 Tel. 6124845 

Casa grajales Unicentro 
SuperLey Unicentro 

Casa Grajales Galerias - Sao 
Radio Shack Av. Pepe Sierra 
Cafam Floresta y Exito Norte. 


VALIDO HASTA 
JULIO 5 DE 1995 


Av. 7a No. 120A - 13 Tels. 612 4845 
612 4957 Fax: 612 4953 A.A 95500 
Santafé de Bogotá, D.C. 


MEDELLIN: 
ab compufax - Galerías de San Diego 
Obelisco - Exito Poblado 
Exito Envigado - SuperLey Unicentro 
SuperLey San Diego. 


puntos de venta y podras adquirir el SUPER 
NINTENDO por un costo de $199.000.00 el cual incluye como promoción especial los juegos de 


WERO A. 
Niniende 


CALI: 
Unicentro:Casa Grajales y SuperLey 
Cacnarrería La 14 Cosmocentro 
Cacharrería la 14 Calima 


BARRANQUILLA: 
SuperLey 
Sao 53 y Sao 93 


PRECIOS 


¿Por qué no publican una lista con los 
precios. de los juegos? Esto nos 
serviría para saber dónde o a 
un menor precio. 

JOSE LUIS NILO 

Medelín, Colombia 


No es Eo primera vez que nos hacen 


esta consulta, creemos en nuestra 


editorial, que además, es una muy 
buena sugerencia. Pero se nos hace 
imposible realizarlo debido a que 
nuestra misión es informarte sobre los 
juegos, consolas, accesorios y todo lo 
nuevo referente a estos, tratando de 
ser lo más imparcial posible, y sin caer 
en incentivarte a la compra de estos, 
teniendo en cuenta que no todos 
tienen los medios para obtener tanta 
“vafiedad de títulos y artículos 
complementarios. E 

El otro motivo que nos impide hacerlo, 
esque existe una amplia diversidad de 
precios entre los locales del ramo, esto 
es muy normal, lo que provoca que 
exista una sana competencia para Ver 
quién vende más. Entonces de- 
- beríamos dedicarle muchas páginas a 
este tema y nos meteríamos en un 
espacio que no nos corresponde. 
Lo único que te podemos recomendar 


-a la hora de comprar, es que te fijes | 


que el artículo que te llevarás, tenga 
algún sello del distribuidor autorizado, 
ya que esto te dará respaldo y garantía 
de la calidad del producto. Ng comprar 
piraterías por ahorrarte algo de dinero, 
que probablemente tendrás que 
gastarlo después en hacer alguna 
-feparación a un daño generado por 


e 


'ahí. 


descubierto 


ANIMALITY 


¿Es verdad que se pueden 
ejecutar "Animalities" en Mortal 
Kombat Il de Super NES? 
SERGIO GUZMAN 


Caracas, Venezuela 


¡Vaya que ha crecido este 
rumor! Desafortunadamente no 
pasa de ser esto, como muchos 
otros rumores que andan por 
La respuesta salta a la 
por si. no. nas 
este truco, es 
porque no existe. La culpa de 


vista y 


esto, pensamos que la tiene 
una revista extranjera, que 
publicó fotos de  Sub-Zero 


transformándose en un Oso 
polar y partiendo al enemigo en 
dos, con un brutal golpe de sus 
garras, y por si esto fuera poco, 
publicó fotos de  fatalities 
nuevos, como por ejemplo el de 
tirar al enemigo a los árboles 
para ser devorados, o dejarlos 
colgando de un gancho. Como 
te dije anteriormente, son sólo 
rumores que no tienen nada de 
verdad. Lo único verdadero es 


que ganado 250 peleas 
conseguirás una pantalla con 
una mesa de pong, que 
además podrás jugar,  la- 
mentable es el hecho de que 
esto sólo sirva para los 
"arcades". 

Aprovecho para agradecerte 


tus comentarios y sugerencias 
para la revista, estas quedarán 
almacenadas en nuestros 


archivos. Ro 


Boy? 
CARLOS PACHECO M. 
Isla Margarita, Venezuela 


Tal como lo pusiste en tu carta, 
iniciando recién en 
este mundo del video juego, y 


te estás 


por esta razón, necesitas toda 
la información necesaria para 


comenzar bien. Lo primero, es 


que debes hacerte de una 
consola que vayla de acuerdo a 
tus gustos y. exigencias. 


Comenzaré por decirte que el 


popular Game Boy necesita de 
4 baterías (pilas) AA, 
dimensiones son: 
148 mm X 32 mm, en cuanto a 


su peso, es aproximadamente 
baterías oO 

Tecnológicamente - a 
te contaré que su. 


de ¿800 g 
incluidas). 
hablando, 
CPU es de 8 bit y su RAM es 
de 64 K-bit. En lo referente al 
sonido, 
de 10 mW y una salida para 
audífonos (stereo) de 2 mW. 
Su consumo de energía es de 
700 mW (este 
variable, depende del cartucho 
que estés usando), pero 
normalmente la duración de 
las baterías es de 30 hrs. Por 
último, tiene una pantalla de 
STN tipo LCD. 

Espero que estas característi- 
cas del Game Boy te sean de 
gran ayuda, en tu elección de 


consolas. Rio 


(con 


E 


sus 
90. mm X. 


contiene un parlante 


cáculo es 


E 


U GAMEBOY 


¿Me podrían dar todas las 
características de un Game o 


| 
a 
V 


Bok Sigue a 
-tucciones y no. tendrás. ningún 


atentamente - estas : 


“ins- sigui 


- problema. Debes ingresar a la "Zona di 


Caracas, Venezuela 


Debido a la gran camdad e de cartas 


que hemos almacenado hasta el. 


a momento con la misma pregunta, me 
he visto en la necesidad de contestar 


| por segunda vez algo que anterior- 


a mente lo hiciera otro piloto. 


- de Asteroides" del nivel 1, procurando 
cuidar mucho tu energía, de lo 
contrario no tendrás opción de con : 
seguirlo. Cuando te encuentres frente. 
a la fila de asteroides de color café, 
-dispárale al del centro, esto te dará. 


una pasada libre. Ejecuta la misma 


operación con la fila de asteroides E 


TETRIS 8. MARIO 


- ¿Quésaben acerca de este juego? 
JAIME IZARNOTEGUI 
a . A Bogotá, Colombia 


Te contamos que no es otra cosa 
que no te diga el nombre "Tetris and 
Mario". Sí, porque en este cartucho 
de 8 megas, podrás disfrutar de 


con grandiosos gráficos, buen sonido 
y Una excelente y divertida 
“animación. Sólo tengo un problema, 
- se me hace difícil llegar al final. 
- ¿Cómolo puedo hacer? 
SALVADOR RUIZ-TAGLE, Venezuela 


¿Qué juegos nuevos saldrán? 
RAIMUNDO ANTUNEZG,, Chile 
ISRAEL GONZALEZ, Colombia 


- Pienso que ya al leer esta respuesta, 
- tendrás la oprtunidad de poder usar 


- do "Spider Man". Cartucho editado 
por Acclaim, en donde el protagonista 


los juegos son exactamente los 
mismos, o 
mejoras en los gráficos y opciones 


Araña", que ha entretenido a muchas 


los tips del sorprenderte juego llama- 


estos 
Cabe destacar que a pesar de que 
se le han agregado 


de juego. Si tú eres un fanático del 
"Tetris", no puedes perderte esta 


Sí, yo creo al igual que tú, que "Earth 


bastante entretenido. 


Pon mucha atención, porque aquí va 


un código que te aliviará tus dolores de 
cabeza, convirtiéndote en invencible, 
además de poder seleccionar el nivel: 


es nuestro conocido amigo "Hombre 


generaciones con sus aventuras. 
El otro título que saldrá es "Judge 
Dredd", para los que no lo conocen, 
éste está basado originalmente en un 
comics, sabemos que luego lo ten- 
dremos en una versión para cine y 
que transcurre en el futuro siglo XXI. 


entretenidísimos clásicos. 


: Ao o 
oportunidad de tenerlo para tu 


EARTH WORM JIM 


Creo que este juego es espectacular, 
Worm Jim" es un muy buen juego, : 


habrá una versión para Game Boy. 
Esperamos que ambos juegos estén 
a la altura de sus versiones en 


E muy h radica debido a que 


a tiene una: Cara sonriente, estréllate en 
él, esta es la puerta al "Black Hole". En 


su interior le. encontrarás con. muchas e 
sorpresas. ¡Buena suerte! 


esta respuesta, de decirte que hace 


ya algún tiempo, se encuentra en el 
mercado un juego llamado "Break 
Thrul", el 


es obra del 
del "Tetris", 


Fox 


cual 
mismísimo creador 


Presiona "Start" para pausar el j juego, o 
entonces apreta simultáneamente "L” 
y "AS suéltalos y y presiona "'B" xo "Ar a 
"A", Bo XX AL y" ES art". o Sl 
una foto y luego un menú especial. 
Ahora a o de ti ; 


comics. 


Fox 


Nintendo 


eo o 


SUPER HEROES 


Este juego también ES producido por 
Acclaim. Los formatos para estos dos 
nuevos títulos es Super NES, en el 
caso de "Judge Dredd", también 


; 
4 
; 
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TRUERLIES 
ASTARGATE 


REVISTA! 


CLUB NINTENDO RESPONDE, ETC. 


¡NO:TE LA PIERDAS! 
APARECE TODOS LOS MESES 


El Secreto del Poder! 


SUSCRIBASE 
YA 


Envíe el cupón o llame por teléfono 


W EN BOGOTA: 413 9449 
E FUERA DE BOGOTA: 


Llame sin costo al 9800 19449 


REVISTA CLUB NINTENDO. suscripción anual 


NOME a ciao Udo 

DECIAN a 

(AUTO ro A LEO A oro cecdóo 
La 


FORMA DE PAGO 
EFECTIVO [] CHEQUE [] 


E NS EA raid 
A adn Departamento ran cenas tlnansesss sion ieasios 


(Cruzado a nombre de Distribuidoras Unidas S.A.) 


TARJETA DE CREDITO (Válido sólo para Colombia) 
DINERS DO  —ooreRDOA DEOBnacEEacaBaa a eses) 


CREDIBANCOL] CREDENCIAL [] 
n DO DOODOOOonnon ono ndodndod vence EJE] 


(Favor colocar todos los números) 


Firma (según tarjeta) 
ESPACIO PARA DILIGENCIAR INTERNAMENTE 


Código Establecimiento 


Nit: 800- PE 198-6 


Mes Año 


N? de autorización 


Distritos nidas SA, Transversal 93 N* 52-03 


Tel: 413 9300 413 9666 Santafé de Bogotá 


Av. 7a No. 120A - 13 Tels. 612 4845 : 
ab computax . maes sens 


UNICO DISTRIBUIDOR AUTORIAADO Santafé de Bogotá, D.C. 
PARA COLOMBIA 
Mundo de Nintendo Av. 72 No. 120A-13 Tel. 6124845 ab Compufax - Galería San Diego 
Casa Grajales Unicentro - Super Ley Unicentro Obelisco - Exito Poblado' 
Casa Grajales Galerías - Radio Shack Av. Pepe Sierra Exito Envigado - Super Ley Unicentro 
, Cafam Floresta y Sao. : Super Ley San Diego. 
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CAPCOM 


Casa Grajales - Super Ley 


Cacharrería La 14 Cosmocentrc. 


Cacharrería la 14 Calima 


Super Ley 
Sao 53 y Sao 93 
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